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Kaart ja baasandmed

jordmine
area

Fe/Au/Cu/...

Domeeni piir

Uks heksagoon kaardil
vastab 4 /16 / 64 km?

Inimastusega kaetud
piirkond

Mullad (viljakus) ja viljakustaring

da
d6
ds
d10
d12

Maavara leiukoht

Domeeni kirjeldus
(Domeeni suurusega _100 heksagooni vastab _6400 km?

Domeeni kutsutakse Idatuule daimyoks

ne 1

daimvo Katsuro "Surmatooja

Domeeni valitseja on

(tiitel ja nimi)

Valitseja on daegun Venois la Vookani  vasall/maksukohuslane

(senjooari tiitel ja nimi)

Domeeni valitseja kohustused senjoori ees:

Sdjavaekohus, Haldjalinna kaevanduste kaitsmine ning Vaatekdnni ja

Ulejdénud idapiiri valvamine

Lisaks domeenile on valitseja senjooriks jargnevatele vasallidele,
kellel on tema ees jargnevad kohustused (koik daegunid, daimyod ja
autonoomsed linnakogukonnad):

\Vasall Vasalli kohustused domeeni valitseja ees




SN/\E DOMEENILEHT 2

Rahvastik ja sellest tulenevad andmed

Domeeni rahvastiku kastiline jaotumine Elanike arv Domeeni suurus | 1
Domeeni valitsejale kuuluvate | 47/ Kllade hulk x250 |11 250 Domeenijuhtide |1
kilade hulk: tegevuste hulk
Domeeni aristokraatidele 10 Kilade hulk x250 | 2500 kaigus
kuuluvate kilade hulk: Domeeni |7
Vabade perede hulk domeenis | 240 Perede hulk x10 | 2400 hindade korrutaja
(koikide kilade hulk x8)
1 1 (MG
Aristokraadiperede hulk 2 Perede hulk x20 | 40 Korruptsiooni | 50%
domeenis (koikide kilade P
hulk/10) Joukuse O%
Produktorperede hulk (1iga Perede hulk x20 baasprotsent
5000 linnaelaniku kohta) Rahulolematuse | 50%
Litsentseeritud kaupmeeste Perede hulk x20 baasprotsent
perede hulk (1iga 10 000 Katsumuste aja | 30%
elaniku kohta domeenis) baasprotsent
Patriitsiperede hulk (1iga 50 Perede hulk x20 Domeeni
000 elaniku kohta) turumaht (25t
Domeeni elanike arv kokku: 16 190 lgh?a(%o elaniku
Linnad domeenis Domeeni Kiilade Makse Samuraivage
Nirmi T ot Elanik valitsejale hulk kiiladest kiiladest
mi INNa Staatus . anike arv kuuluvad kiilad
(autonoomne voi — — - -
valitsetud otse) Militaarktlad 20 None 160
Jarvekila (keskus | otsevalitsus 1200 + Tootmiskdlad 10 60 (600) 130
+ pdllumaad) 2500 kula || Tavakilad (d6) |17 35 (5395) 57
Tuuleloss otsevalitsus 130 Tavakiilad (d8)
Tavakdlad (d10)
Tavakulad (d12)
Koik kiilad 47 1195 247
kokku
DOMEENI MILITAARIA
Domeeni valitseja feodaalsed vaeosad
Sodurite hulk Kompanii (120 Kompanii Ulalpidamine
(kompaniide sodurit) palk soOjaolukorra puhul
hulk) domeenikaigus
Samurai ja ashigaru tavavagi (3 sodurit iga 241 (2) - 600
tavakula kohta, 8 sodurit iga militaarkUla kohta)
Samurai eliitvagi 7200 900
Domeeni valitseja palgaline s6javagi
Kahurikompanii (Junger) Tuulelossis 10 kahurit (1) 2000 300
50 lasku
Kahurikompanii (Sakker) Tornipunktis 10 kahurit (1) 2000 300
50 lasku
Domeeni valitseja isikliku militaarse
voimekuse ja kulude kokkuvote
Muud domeenis esinevad vaehulgad
Domeeni maaaristokraatide samurai ja 30 - -
ashigaru tavavae sodurite hulk kokku (domeeni
aristokraatidele kuuluvate kilade hulk x3)
Domeeni potensiaalne maakaitsevagi (1 sodur 240 (2) - 600
iga vaba perekonna kohta). Kokku kutsutud
vabad ei maksa sojavaeteenistuses olles makse.
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Domeeni juhid ja sisepoliitika

DOMEENI VALITSEJA DOMEENI VALITSEJA JA DOMEENI JUHID JA VASTAVATE
VALITSEMIOSKUSED JUHTIDE ERIVOIMED AMETKONDADE OLEMASOLU
Juura +8 VAEJUHATUS [m]
Matemaatika ja majandus | +8 §trateeg livad PCd ‘
J1KS vallvadg PLa une endal
Taktika +12 hulgast) R
Teoloogia +4 Taktika +2
Sotsiaalsed oskused +8 Sotsiaalsed oskused +5
o MAGISTRAADID JA KOHUS [m]
= - 54& o " Ulemmagistraat
2 s |5 |28 oL 0 Naro Asakari
E 2 |2 |55 |32z |2g3
g |5 |3 |82 |SEE  [Swmm |Pwe i
Mat tika j jand +4
Korruptsiooni |50 |8 |12 30% Zemeaa ja majandus
protsent Sotsiaalsed oskused +8
Jéukuse 0 +8 +10 18% RIIGIKASSA&MOISAVALITSEJAD[ ]
protsent Maamagistraat
Rahulolematuse [ 50 120 |2 -10 26%
protsent
Bioloogia ja pollumajandus
Matemaatika ja majandus
Katsumuste aeg | 50 -4 -2 14% TOLLIAMET JA PIIRIPUNKTID [ ]
- — - Meremagistraat
Mitmes katsumuste aja kaik :{alke katsumuste aja
opuni

Mitmes ikalduse kaik ja sellest
tulenevad mojutajad

Juura

Matemaatika ja majandus

Koik katkud ja nende
voimsused domeenis

MAAGIA LABORATOORIUM ]

Pooleliolevad siindmused ja hendest tulenevad moéjutajad

Kojamaag

Bandiidid domeenis (-5% jéukust, +5% Rahu

jargmisest kaigust)

olematust alates

Siniste sddalaste hulk
kojamaagi teenistuses

hulk
kojamaagi teenistuses

Vaimuvalda sisenemine

MetaflUsika ja vaimuvald

SALAJASED KONTAKTID ]

Domeeni valitseja vastu
sobralikud fraktsioonid

Domeeni valitseja vastu
vaenulikud fraktsioonid

Domeeni aristokraadid (2
perekonda): Naro /\\akcm kelle
kulad on fiordi 1a&nekaldal, ja

n&idsepp Vernold, kelle haa| ber
on Jarvekulas

[
Laan

ekalju daimyo Mariko Ono

Ulemshinobi

Shinobide hulk
Ulemshinobi teenistuses

Luuramisoskused

Mehhanismide too

Neutraalsed fraktsioonid

Tahelepanu

Samuraid (80 perkonda, sealhulga
Ashigarud (160 perekonda, sealhul

Kaqpr%eqc sUndikaat
K&sitooliste stindikaat
Vabad maaomanikud

Vaikevabad (tootmiskuilad)
Rentnikud

Vaikesed inimese
Loodusjumal Tuuletar

Ulembreester Zomba XII ia tem

ed (hooajatddlised ja vallavaesed,

neid on véhe)
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Sotsiaalsed oskused

TEMPLITE NOUKOGU (tasuta) [m]

Ulempreester (tihti tasuta)
Zomba XII Naru

Teoloogia +12
Usk +20
Sotsiaalsed oskused +12
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Rajatised ja hooned domeenis

Vorgustikud, villad ja muu lilelildine infrastruktuur

Rajatised, asutused ja muu pealinnas

domeenis T —— , - -
- Rajatis voi hoone | Ulalpidamise | Kuidas ja mida
Rajatis voi Ulalpidamise | Teotooga | Kuidas ja mida hind kaigus | mojutab
hoone hind kaigus | seotud mojutab Viliacalved p
kilade /1ljasalved 100
hulk

Teedevorgusik
(kivikattega)
\eskite T0KD iga
vorgustik maksustatava

kila pealt

(+270KD)

+5% ]@ﬂus
Kdlatemplite 550 -10%
vorgustik Rahulolematus
Turg 120 +5% Joukus
Tauri karjamdis 4 +800KD
(x4
X)
Villa (pdllu- 8 +220KD
majandus, x4)

Koik kokku TOOKD

Koik kokku 670KD 12 +10% Jdukus

-10% Domeeni valitseja palee

ff‘lgélooﬁmdwb Rajatis voi hoone | Ulalpidamise | Kuidas ja mida

hind kaigus | mojutab

Tavakilade hoivatus teot6oga

Villade ja muu konstantse teotooga hoivatud

tavakulade hulk

Konstantsest teotoost vabade kilade hulk

Projekti nimi ja
alguskuupaev

Projekti lopp

Projektil
kasutavate
kulade hulk

Teotooga hoivatud kllade arv kokku

Teotoost vabade kilade arv kokku

Koik kokku
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Domeeni sissetulekud ja vdljaminekud

DOMEENI SISSETULEKUD

DOMEENI VALJAMINEKUD

Domeeni ametkondade
ulalpidamiskulud (200
x ametkondade arv

x domeeni hindade
korrutaja)

400 (vaejuhatus,
magstraadid ja kohus)

maaaristokraatidelt
(aristokraatlike perede arv
X75)

Maksud

Maksud kiladest kokku 1195
Maksud vabadelt 2400
perekondadelt (vabade
perekondade arv x10)

Maksud 150

Domeenijuhtide palgad
(100 x domeenijuhtide
arv x domeeni hindade
korrutaja)

+50Ki
kaigust

alates jargmisest

Maksud produktoritelt
(produktorite arv x400)

Domeeni valitseja elustiili
maksumus

150 (vaikeul

ikute klass)

Maksud litsentseeritud
kaupmeestelt
(kaupmeeste arv x375)

Domeeni infrastruktuuri
ulalpidamine

670

Tollid (reaalsed tollid -
palju raha Ulemvalitsejale
edasi maksab = tollidest
saadav kasum)

Domeeni pealinna
infrastruktuuri
ulalpidamine

100

Sissetulekud otseselt valit
majanditest

sejale kuuluvatest

Domeeni valitseja palee
ja sellega kaasneva
ulalpidamine

Kasum villadest,
kaevandustest ja
istandustest

1290

Domeeni palgalise
soOjavae kulu

4000

Kasum pealinnas
asuvatest
manufaktuuridest ja
vabrikutest

Domeeni laevastiku kulud

Domeeni potensiaalsed
sissetulekud kokku

S035K]

- korruptsiooni protsent

-30%
-15710,5KD

3524 ,5KD

Muud jooksvad kulud
(sealhulgas palgasodurid,
shinobid ja sinised
sodalased)

Koik kulud kokku

DOMEENI RIIGIKASSA

+ maksud vasallidelt ja
vabalinnadelt
+ muud sissetulekud 2000KD

(Samuraistpendium
Hobefjordi daegunilt)

Riigikassa sisu | 1212

-750KD (Hingerauad +2)
Riigikassa Riigikasa asub Tuulelossi
asukoht ja kindlustorni kolmandal korrusel.
turvameetmed

DOMEENI RIIGIVOLG

Palju

Kellele

Domeeni reaalsed
sissetulekud kokku

5524, 5KD
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DOMEENI TEISPOOLSUS

Domeeni vaimuvalla olemus ja kirjeldu Vaimuvalla soppide kattumine (skeem)

Domeeni, kOJJ | 1dbefjordide provintsi ja ¢ Jr‘“hcr&wcbcw maade 1c1\poo1w>cm on Tuultemaa. Tuultemaa
jalgib JLOgl’ liselt pﬂrkonnd reljeefi, aga on Uleni kaetud j&aliustikega. Tuultemaal valitseb igavene
Mmelonum h marus.

Ainult Surnute saa Nillfjordi :JJC\ ies on teistsuguse Vaimuvalla taustaga, selle teispoolsuseks on
\Vetevald, seetdttu viivad asteaanid oma \/LLF‘“(AI\J\G id just seal 1abi.

ise vise
sub Tuuletari kodus Tuultepesas
on 30 vasty, tal ige kU

se reda vulkaan |

Vaimuvalda paasemise viisid, vaimuvalla varavad ja vaimuvalda sisenemi
Alnus teadaolev Vaimuvalla varav Tuultemaa ja inimmaailma vahel a
Tavapéarane Vaimuvalda sisenemiseks vise Tuultemaale sisenemiseks
0o6del on see lihtsam — vise 25 vastu. Lisaks on lihtsam Vaimuvalda si

vise on igal ajal 5 vorra lihtsam.

Vaimuvalla atmosfaar . o
luultemaa on tuhi, igavesti undava lumetormiga maa, kus valitseb igavene hédmarik. Tanu lumetormile on
seal ka véga vilets nahtavus.

Valmuvalla sopi flUusiline ja ajaline korrelat5|oon inimmaailmaga S ‘
uultemaa ja inimaailm 111guvdd ajaliselt samas taktis, \quh on Tuultemaa ja inimmaailm

sinna tikkuda.

Haldjatrooni kohal on Tuultemaal linn, kes elavad vahesed kurjad hinged, kes rindavad kohesel
sinna satuvad.

! J A ! :
\/ordc ise s korreltasioonis, st litkkudes samapalju maad Tuuletemaal kuhugi poole, liigutakse samapalju
maad ka “maawlr“ 1S samale poole.

Iéhelepa g upaigad vaimuvallas B
!uultepcsac el b Tuuletar, kes haub seal kduelinde, kuna Tuuletarile inimesed ei meeldi, ei ole kdige targem

Vaimuvalla sopi elanikud

Tuultemaal elavad Tuuletar, tema tutred (kduelinnud) ja vahesed esivanemate hinged ja négijad, kes veel

ellu on jaanuad.

Esivanemate hinged elavad siin vaikestes
nn

karvaseid hiidelukaid, mis muidu piirkon mu valja surnud.

wg'ites, réandavad ringi _]CJ kativad liustikel mammuteid ning muid
am

Vaimuvalla SO[‘Z)I valitseja .
Tuultemaa valitseja on Tuuletar, Vetevallal pole valitsejat.

GURGEDE POLUTEISM EHK GURGE SURMAKULTUS

kuidas on aga ténasel hetkel o
teispoolsuseks liustikuga kaetud Tuulemas,
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Gurgede uskumused vbivad valisele
I

)

voitlust hea ja kmp vahel, mille etendajaks ol

monoliitse jumala kaks poolust (v6i kaks jumalat).

tunduda kui pudru ja kapsad, Uhendades endas

esivanematekultust, Lavdpcm\t polUteismi pea ja valitseb igavene lumetorm. Teistpoo 1>q<c jumalal

vaikejumalat fega, teispoolsuse reaalsuse spetsiifilist Tuuletarile ehk P&hjatuulele el meeldi inimes

surmakultust ning dleilmset kui ka inimhinge sisest Tuulemaale sattunud hingi laseb ta oma tutam
n Uhe (kdelindudel) halastamatult jah ]

tida ja havitada.

~ —

Arvestades rahva killustatud tanasel paeval ja ka
minevikus ning Uhtse preesterkonna puudumist on Seetdttu  on gurge surmapreestrite pcar“iQ
ast ole

n !<ogJ regiooni

g

a

nimene el soovi peale

arusaadav, et gurgede hulgas pole kujunenud Uhiselt kohuseks teha kdik endast olenev, et ged sinna
moistetavat panteoni. Erinevad gurge rahvad panevad ei satuks. Ideaalses maailmas laheksid !<o1k hinged
enim réhku erinevatele jumalustele ning naevad ka Tuuletagusele maale, mille olemuse kohta on pa ju
nende rolli tihtipeale téiesti teistmoodi. erinevaid arvamusi, Ua reaalsuses juhtub ikka, et

moni surnu satub Tuulemaale. Surnumanajast preester
Asteaanidega sarnaselt usuvad ka gurged, et nad peab ta sellisel thdl inimeste maailma kutsuma
parinevad haldjatest — méehaldjatest. Lugu algab ning traditsiooniliselt vangistatak33 hing modnda

a
apl mil gurged veel maehaldjad olid. Tol ajal perekonnale kuuluvasse esemesse, et valtida ta
A »

jtiline ndidkuningas Pempa Maru langemist tagasi teispoolsusesse. Gurgede kodudes

s ra
ja teispoolsust, mis oli sel ajal roheline, viljaks ja leiab tihti scll \ud ulvm.wﬁac& d Kusjuures, kui
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péiksﬂ_inﬁ, valitses jumalus, ke dd muUtides kutsutakse van
J

Haldjakuningaks.

on +6voisuurem,
utu jargi hakkas Pempa Maru siis saab “.ing Jhll Lua taiesti toimiva vaimueseme

vananedes kdr @ oma surelikkuse péarast, see aga ei  vaimurelva +1, vaimurad (kaitse 3), vaimupeegli (+2
meeldinud teispoolsust valitsenud \Idldjakqm\“gdlc vms. Arvest adcs teispoolsuses ootavat, teenib gurge
Dc\ ipa Maru ja Haldjakuninga vastaseisust on oqu esivanem oma pere parema meelega relvana kui saab
erinevaid muistendeid ja lugusid — mdned tdsise I, sealjdhkral viisil otsa. Keegi muidugi ei tea tegelikult,
moned lausa naljakad lorl aulud. Koik lood 1500 nd mis tunne on vaimurelv olla. Ulejddnud maailmas
aga sellega, et Pempa Maru 1dheb teispo ols sesse ja valmistakse \/aimuesermid néidsepa hinge tukkidest,
‘ , o

tapab Haldjakuninga, saades ise surmavalt

Q

Peale Haldjakunir Ja surma muutus muadtiline ilus  Matusettibina on gu
'tel poolsus gurgedele aga 'itesmrﬂtqm ning neist mis peaksid ait
said inimesed. On haldjate ja kauni teispoolsusega Tuuletagusele ma

‘)7\—
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traditsiooni jargi raiub preester surnukeha mones
kdrgemas kohas vaikesteks tukkideks ning sdddab
raisakotkastele. Mis tdpsemalt Tuultetagusel maal
toimub el tea loomulikult keegi aga osad usuvad, et
see ongi lidne roheline teispoolsus, teised usuvad
jalle, et Tuultetagune maa tédhendab tegelikult hinge
Umberstndi uue inimesena. Selle grupi uskumused on

arnased asteaanide Uh i
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maa ja ka

Kuigi gurgede uskumused
te ole nende

jumalate olemuse osa Sy erinevad, el
hulgas eriti levinud relig ikti

C—.quedc on !<o (\/01 kaks)

Haldjaisa on ko&ikide gurgede esimene jumal
moned samastavad teda gurgede 1 ' 1di
Haldjakuningaga, teised Ja,,e cnvdvadt ed

Haldjaisa, kuts JUC ka kui T

oli gurgede jumalaks siis km nad veel haldjad olid
Tanasel péeval on temaga vaga raske kontakti luua
ja lepingut s&lmida, sest tema pUhakoha — Tuulte
Koja asukoht on teadmata. Arvatakse, et see asub
kuskil Maoratsaniku surmamaadel aga kellelgi pole
dnnestunud seda 16ppematust  kivikdrbest Ulesse
leida. Avatari kasutades pole aga voimalik Haldjaisaga
lepin Jut sdlmida, sest tema avatariks on Tuuletar, kes

hkdh inimesi. Kéige selle t6ttu on Haldjaisa kultus
kérvde jaanud ja kuigi teda vdidakse meeles pidada
palvetes ja modningates religioossetes toimingutes
sbnaliselt, el tooda talle ohvreid ega ehitata
pUhakodasid. Haldjaisa samastatakse ka zuhaaride
loojajumal Barabari ja tauride taevajumala Wodaniga

Bonpan ja Nargus v&i kokku Narupan on gurgede hea
ja kurja jumalateks voi jumalaks. Gurgede uskumuse
jargi kaib igas inimeses ja kogu maailmas, hea ja kurja
vaheline voitlus.

Gurged, kes usuvad, et Narupan on Uks jumal, usuvad
et ka temas toimub hea ja kurja vaheline voitlus nagu
igas inimeses. Kuna ta on aga jumal, siis valjendub see
suuremalt — lausa kahe olemusena: hea Narupani ja
kurja l\lamoam’na Teised gurged usuvad, et ongi kaks

jumalt: hea Bonpan ja kuri Nargus, kes peavad oma
voitlu >i Ule kogu maailma.

Heaga seostatakse iseloomujooni nagu lahkus, vaprus,
ausus ja diglus, mis se stqud kees1 nimestega hea

9_’ e
o.v

tegw d korda saatma. Gu ma
Pempa Maru lugu Uqakcm nal i ks sellest, mis saab siis

e
kui Kuri vdidab selle véitluse inimhing

Gurged ei kujuta neid kahe jumalat ei inimeste ega

loomadena, nad on filosoofilised kontseptsioonid,
keda kujutatakse véga harva. Kui, siis head Narupani
(Bonpani) ringina ja halba Narupani (Nargust)

Domeeni teispoolsus, religioon ja loodusjumalad 2

Gurged ei nade seda jumalatepaari maailmas toimuvat
otseselt mdjutamas, kill aga seostatakse halbu ja haid
sUndmusi nendega. Miks juhtuvad sdjad, ikaldused ja
haigused? Neid tekitavad inimesed ise oma halbade
motetega. Kuiinimeses olev hea kaotab véitluse kurjale
ja ta motleb ainult halbade asjade Ule, siis pdhjustab
see nende mdtete realiseerumise flUUsilises maailmas
Kui see juhtub paljude inimestega korraga, siis voib
juhtuda suur looduskatastroof, séda voi midagi muud
halba. Heade asjadega on samamoodi
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hed JCJ kJIJd vahe ]
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juhtusid mo

Narupan ja moﬂcs he
dlemad lood.
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Kurja testi

ingu mdlema jumalaga ja a

etak\e preestrit Narguse (voi
ea ja kq rja Uhe pooleg

, vaid mdlemaga ko

1kq|JGmOJq alla, sii

ohverdusena - a 1 |

avad gurge preestrid osta vélmsald peajumalate

i m1\ aitavad Ulejdénud rahvast

lahendamisel.
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Soasv e

Nargus on ka Uks zuhaaride peajumalai
naevad teda koiottide ja muude stepihadade isana.

(

Gurgemaa teispoolsuse,
Pohjatuul, Tuuletar eh

Ulimalt vdimas aga kahjuks vihka
0sa gurgede religioossetest tradit
Tuuletari lepitamise véi tema mitte
Umber: taevamatused, keeld rannata te
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surnumanamine ja pidevate ohvriandide viimine
uulte Pesa templisse.

Lisaksonkdikidel gurgerahvastel kaomaindividuaalsed

esivanemjumalad, kes kuuluvad kas Samaanesivanema,
kittesivanema  vOi  sOdalasesivanema  gruppi.
Polluvanemesivanemaid Gurgemaa jumaluste hulgas
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Domeeni teispoolsus, religioon ja loodusjumalad 3

DOMEENI LOODUSJUMAL |i| MUU JUMALUS DOMEENIS |i|
Jumaluse tidp ja nimi Tuuletar/Pdhjatuul /Jaatuul /Suur Naru-Zomba (Samaani taupi
Kduelind/ Kulm Naine (tuultejumal) esivanemj uma 1)
Jumaluse iseloomustus ja 'uﬂcmr vihkab inimesi ja nende I\Iam -/om n kdikide Poolfjordi
millega ta tegeleb, kas ja ingesi, eriliselt kaivad talle narvidele br uses ele\ﬂtp gurgede esl \/ nem-
kuidas vastab palevetele ini\ nesed, kes peale surma tema maale M nal. lidne gurgede kunigateklann —
ning valja kutsumistele nagijana vol c\i\/anul.m ) tulevad. Naru klann usub end parinevat otseselt
Tuuletar elab Tuulte Pesas, kus temast.

ta muneb ja haqdqh &ouehrde.
Kéuelinnud on tema ulrec ch

Naru 7omba elab oma !goopas ja valvab
1 olevaid Naru klanni kuningate
ngeesemeid. \nhdkdi umistele ta

(/)

ea
~
)

Il

saadab u\ﬂtu 1aa hingesi kimbutama | hi
vOi inimaailma !<1maqmrw Eriliselt el vasta aga suhtleb teda kulastama
vihkab Tuuletar gurgede Tuulekittide tulevate surmapreestritega ning teeb
h&imurahvast. ne “.dcg lepinguid.

Jumaluse valimus Tuuletari on !<i\jc1c'auc kolmel moel: Naru-Zomba on suurt kasvu
vana naise, hiiglasliku kduelinnu voi gurge, kes on riietatud kom innu
lihtsalt tuuleiilina sulgsesse man 1133 € ja kannab p as
Tuuletari ndgemine on halb enne, mis md&dkambulise tiigri kolpa meenutavat
tdhendab, et ikaldus, suured tormid kiivrit-krooni.
vOi midagi muud halba on tulemas
Tuuletar ei kipu niisama inimaailma,
kui siis ainult kurja tegema

Jumaluse vaimuvalla sopp | Tuultemaa, elab Tuultepesas Elab om Imas

ja/voi elukoht ja jumaluse
muud pUhapaigad
domeenis ning templid

a !<oooc4> w‘m'\ \este maai
|<oohaQ on Poo \JOI’C1 polise 1 ni
kdige pUham koht, ning sinna on 1abi
tuhandete aastate maetud Poolfjord
JJ\’JGCCQI kunin gd]djd nende

wgq ased ',<J1 neid pole &nne QLJF\JO

‘uq tagusele maa 1 sacm‘a St kuningad
on maetud maagiliste objektide kJJq
Jumaluse Uldine moju Tuuletari tottu viivad gurged lab |<uig1_ kohalike gurgede ainus jumal, ei
domeeni kultuurile ja taevamatuseid, lootes paaseda ole tal suurt mdju domeeni kultuurile
J Le | JU G
traditsioonidele luultetagusele maale ja tradisioonidele. Tema reeglid tulene-
vad Tuultemaa olemusest, mitte tema
enese erisoovidest
Jumaluse rivaal - Tuuletar
Jumalusele meeldib Tuuletari pole sisuliselt vdéimalik Taevamatuste korrektne l&biviimine,
|
muuta inimeste ehk domeeni suhtes Tuultemaale sattunute ai termne,
sobralikuks. kduelindude tapmine.
Mojutajad domeenile kui | -10% Katsumuste ajale None
sobralik
Jumalusele ei meeldi Hingede Tuultemaale sattumine,
(tegevused ja asutused) vmnwrancku ite Tuultermaale sattumine
ja q1eq1d e lgasugune inimtegevus ta
l&dheduses.
Mojutajad domeenile kui | +10% Katsumuste ajale None
vaenulik
Mida teha, et vaenulikku | Rohkel ohvreid tuleb tuua, vereohvre- Tuleb paasta moni esivanem
jumalust lepitada id, vh isegi inimohvreid. Tuuletarile ‘UUM:LMCJCJ-M \/01 heaks tega sooritatud

meeldivad inimeste kannatuse I ja

hirm.

kuri.

Lepingu sélminud preestril | Tuulepdoris, \algu kutsumine, Jumalik [ Onnistamine ja needmine, jumalik
lubab osta loitse nagemine nagemi e rituaal: kaitsering, ohutis,
véimas ohut is, jumala saadik ja
prohvetlikud needused
Tavaparased ulesanded Tuuletariga on vaga keeruline lepingut [ Naru-Zomba annab oma potentsiaalsele
preestrile lepingu s6lmida, sest talle lihtsalt el meeldi preestrile tavaliselt Ulesandeks paasta
solmimiseks inimesed. Aga kuna eriliselt ei meeldi | méni esivanema hing Tuulemaalt. Kas
talle TuulekUttide rahvas, siis vdib olla | mdni konkreetne nimeline esivanem vai
vOimalik seda kuidagi ara kasutada lihtsalt paasta Uks hing.
Preestri tabu, kui jumalaga | Tuuletar tahab, et viidaks labi Preester peab vdimalusel aitam
leping s6lmida korrektseid taevamatuseid ja nduab surnute hingi Tuqlemcmlt \\/\/1\“6 and)
oma preestrilt igasuguste hingede valja ja viima gurgedele labi korrektseid
Tuulemaale sattumise takistamist taevamatuseid, et nad Tuuletagusele
Tema jaoks ei ole oluline, mida maale \Bgym dwin \ds) pagseksid. See
preester selleks teeb — hinge tapmine | téher dab, u kui oreesicr saab teada,
on taiesti aktsepteeritav. See ia\au voib et moni konkreetne hing on sattunud
tdhendada, et ilma surnumanamise T qlu aale, >11\ Ot,ab preester ta valja
oskusteta preester ei tohi Uhtegi !<JL uma, et salvestada teda monda
inimest tappa esemesse \/Ni ingi paktida inimeste
maailma 31duma.
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(HP: 200, Static Def: 10; +15 to company Def; range +2)
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